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O rvia

Un compariero publica en Internet una
foto que molestard a un amigo. ;Qué
haces?

a. No haces nada porgue no es a
ti a quien molestan.

b.La compartes con tus
companeros para que la vean.

¢. Le pides al que subié la foto
que la saque.
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fCudles de las siguientes opciones NO
corresponden a bullying? Elige 2 de las 3
opciones,

a. Martin amenaza a un nifo mas
pequeno ¥ lo pone en ridiculo en todos
los recreas.

b. Inés no puede invitar a toda la clase a
sucumpleaios |nvita sdlo a sus mejores
amigos y amigas.

€. Amir no se lleva bien con Nico, por eso
no se sienta con el y no lo elige para
compartir juegos.
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O Trivia

La ciberconvivencia es:

a. Compartir con tus amigos una
foto que tu amiga te pidit que no
mostraras,

b. Respetar a todas las personas
con guienes te conectas en
Internet.

¢. Usar Internet para difundir
rumores.

"SEWBP 50| B Jeladsan
58 BIIUBAINUDZIS)D B 2p saquencduw
seLu seIned se|ap eun "g iy1SINds3y

© vEroADERD 0 FALSO

Si sufres maltrato de tus comparieros
puedes sentirte solo, con miedo y no
tener ganas deir a la escuela.
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O Trivia

El acoso en internet o ‘ciberbullying” es:

a. Un sitio web para denunciar
publicaciones y fotos
inadecuadas.

b. Agredir o perjudicar a otros
usando el celular o Internet.

¢.Unjuego.
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O opcionss

{0ue puedes hacer si eres testigo de
hostigamiento? Elige 2 de |as 4 opciones.

a. Decir palabras amigables al que es
acosado,

b. No meterte, tl no eres parte del
problema.

c. Pedir ayuda a un adulto para que
intervenga.

d. Dar un buen golpe a aguellos que
agreden para que aprendan qué mal se
siente.
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© opciones

;0ué palabras no corresponden a una
buena convivencia? Elige 2 de las 5
opciones.

a. Companerismao
b. Respeto

c. Miedo

d. Solidaridad

e. Indiferencia
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Una campana contra el
dcoso entre companeros
en la escuela sirve solo
para ayudar a |os ninos
que son agredidos o
molestados.
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El bullying es cosa
de varones.
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@ opciones

{Encudl de estas situaciones se trata de
bullying? Elige 2 de las 4 opciones,

a. Cuando alguien maltrata a otrocon la
intencidn de causarle dafa.

b. Cuando hay peleas entre amigos cada
tanto.

€. Cuande algulen molesta a otro
seguido y durante un tiempao largo.

d. Cuande un companero na invita a
otro a su casa.
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Contarle a un adulto gue un
companero te agrede o
intimida solo empeora las
cosas. Ademas de seguir
molestdndote, creera que no
sabes defenderte.
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Recibir agresiones es
algo normal que les
pasa a todos los nifos.
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@ congeao

Un amigo te cuenta que su grupo agrede
aunnifo. €l no esta de acuerdo pero
siente que dejara de tener amigos sino
participa, Incluso tiene miedo de que lo
agredan a él si no participa. jQué le dirfas?

a. Que participe, porque uno tiene gue
acompanar en todo alos amigos.

b. Que no agreda al nifo, pero que no
diga nada porque se va a quedar solo,

c. Que hable con sus amigos sobre el dafo
que le estdn haclendo al compafierg, y
que no estd de acuerdo con eso,
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D rrvia

iQué es lo mejor que puedes hacer site
das cuenta de que estas agrediendo a
alguien?

a. Tratar de ponerte en su lugar
antes de agredirlo otra vez,

b. Seguir agrediendo.

c. Quedarte tranquilo porque que
no eres e| inico que |o hace.
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@ OPCIDNES

#Cudles consideras que son actitudes que
ayudan a una buena convivencial
Elige 2 de las 5 opciones.

a. Cuando jugamos, se hace lo que yo
digo.

b. Mo me junto con nifios diferentes a mi
para no tener problemas,

. Temo en cuenta las opiniones de los
demas aungue no coincidan con las
mias.

d. Ayudo a aquellos con quienes me
[lavo bien, ol resto me es indiferenta.

g, Trato a los demads como me gusta que
me traten & mi.
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Cada jugador o equipo tira el dado y quien saca el nimero mayor inicia el juego. Luego, por turno se tira el
dado y se mueve |a ficha segtin lo que el dado indica. Algunas casillas tienen prendas y otras tienen desafios.

PRENDA: el jugador tiene gue representar la situacion que se le plantea. Si fuera necesario, llama a participar

a uno o MAs CeMpEaneros.

DESAFIO: un jugador del equipo contrario debe buscar el nimero de desafio en este cartdn y leerlo en voz
alta asu contrincante o equipo. 5ino lo resuelve correctamente, en su préximo turno, sin tirar el dado, intenta-
ra responder el siquiente desafio. Tiene tres oportunidades: al tercer desafio no resuelto, gqueda eliminado del
juego,

Gana el jugador o equipo que llega primero a CIUDAD CONVIVENCIA.
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